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Regulamin
Gry miejskiej Skarby Gostynina

§1. Postanowienia ogodlne

Organizatorem Gry miejskiej Skarby Geostynina, zwanej w dalszej czeSci niniejszego
regulaminu Gra sq Jolanta Nowakowska i J6zefa Seweryniak, cztonkinie Gostyninskiego
Uniwersytetu Trzeciego Wieku wraz z Urzedem Miejskim w Gostyninie.

Przez organizacje Gry rozumie sie: przygotowanie Punktu Startowego i Koncowego,
Punktéow Kontrolnych na terenie miasta Gostynin, opracowanie nieliniowego scenariusza,
wyznaczenie zadan dla statystow i Sztabu Gry, sporzadzenie listy startowej, powiadomienie
uczestnikow, nadzor nad przestrzeganiem niniejszego regulaminu, powiadomienie stuzb
miejskich i porzadkowych o fakcie realizacji Gry oraz wszystkie inne czynno$ci zmierzajqce
do prawidlowego jej przebiegu.

§2. Zasady gry

W grze moze bra¢ udziatl kazdy bez ograniczenia wieku. Mlodzi mieszkancy do 16. roku
zycia bez opieki rodzicéw (opiekunoéw) zglaszaja sie ze zgoda, podpisana przez rodzicow
(opiekunéw) na drukach pobranych przy zglaszaniu druzyny.

Gra odbedzie sie 18 sierpnia 2024 r. w godzinach 15.00-18.00. Gra rozpocznie sie pod
Urzedem Miasta Gostynina, a zakonczy sie na plazy przy jeziorze Bratoszewo.
Uczestnikow, ktorzy nie ukoncza gry w regulaminowym czasie, Organizatorzy zapraszajq na
grilla i rozdanie nagrod przy jeziorze Bratoszewo.

Do gry zglaszaja sie druzyny od 2 do 6 os6b.

W kazdej druzynie musi by¢ przynajmniej jedna osoba powyzej 16. roku zycia.

Druzyna wyznacza szefa, ktory prowadzi, ma decydujacy glos w sprawach spornych i
reprezentuje druzyne w trakcie gry.

Druzyny beda podzielone na trzy grupy: gléwna, dla senioréw i dla rodzin z matymi
dzie¢mi. Liczba druzyn uczestniczacych w zabawie jest ograniczona do 60.

Druzyne nalezy zglosi¢ w dniach 5-9 sierpnia w godzinach 10:00-13:00 w tymczasowej
siedzibie Miejskiego Centrum Kultury w Gostyninie (ul. Wojska Polskiego 23) na parterze
przy wejsciu. Dla zapominalskich: ostatnie zgloszenia beda przyjmowane przed
rozpoczeciem gry w miejscu startu zabawy w godzinach 14:00-14:30.

W grze przewidziana jest jedna nagroda gltowna dla zwycieskiej druzyny w kazdej grupie.
Zabawa zakonczy sie ogniskiem i kietbasa z grilla dla kazdego uczestnika.

Zwycieza ta druzyna, ktora najszybciej w swojej grupie wykona wszystkie zadania,
wykazujac sie najwieksza kreatywnoscia, i rozwiaze zagadke.

Uczestnicy, ze wzgledu na pore roku, powinni zaopatrzy¢ sie w wode do picia, nakrycie
glowy i wygodne buty. Wymagana jest przynajmniej jedna kamizelka odblaskowa w
druzynie. Prosimy o zabranie ze soba przyrzady do pisania.

9 punktéw zadaniowych bedzie rozmieszczonych w réznych punktach miasta i oznaczonych
czerwonymi kokardami.

Organizatorzy nie przewiduja ubezpieczenia NNW dla uczestnikow. Uczestnicy biorg udziat
w zabawie na wilasng odpowiedzialno$¢, a swoim udzialem potwierdzaja, ze zdrowie
pozwala im na udziat w zabawie.

Udzial w zabawie jest jednoznaczny z akceptacjq regulaminu. Wszelkie spory wynikajace z
udziatlu w zabawie i interpretacji regulaminu beda rozpatrywane przez organizatoréw, a ich
decyzja bedzie nieodwotalna.

Prosimy nie zapomnie¢ o dobrym humorze i checi na dobrg zabawe.

Organizator — w czasie trwania Gry — nie ponosi odpowiedzialnoSci za zachowania
uczestnikow Gry, mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.
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Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga
by¢ naruszone w czasie Gry.

Uczestnicy przystepujac do Gry biora na siebie pelna odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng
przez caly czas trwania Gry. W przypadku osob niepelnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka
osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub kapitan zespotu.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespol niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair-play badZz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry,
Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wplywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych. Organizator moze takze
wykluczy¢ z Gry Zespol, jezeli w czasie jej przebiegu ktorykolwiek jego czionek spozyje
alkohol lub zazyje inny Srodek odurzajacy.

§ 3. Postanowienia koncowe.

Wszystkie decyzje Organizatora podjete w czasie Gry sa ostateczne i nie podlegaja
odwotlaniu.

W przypadku wystgpienia w czasie Gry sytuacji watpliwych lub sprzecznych, dotyczacych
jej przebiegu, uczestnicy moga skontaktowa¢ sie osobiScie lub telefonicznie z
Organizatorem Gry. Kontaktowy numer telefonu zostanie podany w chwili rozpoczecia Gry
w Punkcie Startowym.



opracowatla (na podstawie pracy Dariusza Rekosza): Jolanta Nowakowska 2024



